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O SIMULACRO, A SUPERPRODUCAO DE IMAGENS E OS AMBIENTES HIPER-
REAIS:
DESAPARECIMENTO E MORTE DO REAL'

Janaina Quintas Antunes’

Resumo

Para Baudrillard (1994), as sociedades modernas sdao organizadas em torno da producao e do
consumo de commodities, enquanto as sociedades pés-modernas sdo organizadas em torno da
simulacdo e do teatro de imagens e de signos, denotando uma simulagdo em que codigos,
modelos e signos sdo as formas organizadoras de uma nova ordem social regida pela
simulagdo. Na sociedade da simulagdo, limites e distingdes perdem forca, eles vao implodir
em si mesmos. Nesse contexto, tecnologias de entretenimento, de informacdo e de
comunicagdo ofereceriam experiéncias mais intensas e envolventes do que as atividades do
dia a dia. As estruturas hiper-reais seriam mais reais do que as do real e controlariam os
pensamentos € comportamentos das pessoas dessa sociedade.

Simulacdo, para Baudrillard (1994), nao segue a ldgica do mapa (para com o territorio), do
espelho (para com o reflexo), “ela ndo ¢ uma simulagdo de referencial, mas uma geragao pelos
modelos do real, algo hiper-real. No caso, ndo seria mais o territério que viria antes do mapa,
e sim o mapa que viria antes do territorio” (BAUDRILLARD, 1994, p. 1). Dentro desse
conceito de simulagdo, hd a morte da referéncia, todos os referenciais sao liquidados. Os
signos substituem o proprio real. Na simulacdo, ndo existe diferenga entre verdadeiro e falso,
entre real e imaginario, ela parte da negacdo radical do signo como valor, anulando toda
forma de referéncia. Na era dos simulacros e da simulagdo, o que vigora ¢ a produgdo
desenfreada do real e do referencial, paralela e superior ao desenfreamento da produgdo
material. Assim, surge a simulag@o na sua fase como estratégia do real, do neorreal e do hiper-
real, que faz por todo lado a dobragem de uma estratégia de dissuasao (cf. BAUDRILLARD,
1994). “O real [...] ndo é realmente real, porque nenhum imaginario o envolve mais. E um
hiper-real, produzido de uma sintese radiante de modelos combinatérios, em um hiperespago
sem atmosfera” (BAUDRILLARD, 1994, p. 2).

O simulacro opera através da regeneracdo de um principio moribundo pelo escandalo, pelo
fantasma, pela crise, pela morte, pelo assassinato etc. Ou seja, prova o real pelo imaginario —
como, por exemplo, ao se provar o trabalho pela greve, a lei pela transgressdo, o sistema pela
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crise, o capital pela revolucdo. Tudo se metamorfoseia no termo inverso para sobreviver na
sua forma expurgada. Todos os poderes e suas instituigdes falam de si proprios pela negativa
para tentar, por simulacdo da morte, escapar a agonia do real. “Vivemos em um universo
estranhamente similar ao original — as coisas estdo dobradas por seu proprio cenario, mas isso
nao significa, a iminéncia de sua morte — elas ja estdo expurgadas de sua morte, ¢ melhor do
que quando estavam vivas” (BAUDRILLARD, 1994, p. 11). E “Da mesma forma que ¢
impossivel redescobrir o nivel absoluto do real, também ¢é impossivel realizar uma ilusao, pois
¢ impossivel simular algo, estabelecer uma situacdo de simulacdo sem que ela se misture com
elementos reais” (BAUDRILLARD, 1994, p. 19). E impossivel isolar tanto o processo do real
quanto o da simulagdo.

“A era da simulacdo ¢ inaugurada pela liquidagdo de todos referenciais (...). Nao ¢ mais uma
questdo de imita¢do, nem de duplicagdo, nem mesmo de parddia. E uma questdo de substituir
os signos do real pelo real”. Ou seja, o “real jamais terd novamente a chance de se produzir —
tal ¢ a fungado vital do modelo em um sistema da morte, que ndo mais da, ao menos, chance a
morte. Um hiper-real assim protegido do imagindrio, ¢ de qualquer distingdo entre real e
imaginario.” (BAUDRILLARD, 1994, p. 2).

Enquanto a ameaga historica vinha do real, o poder brincou a dissuasdo e a simulagao,
desintegrando todas as contradi¢des a forca da producdo de signos e equivalentes. “Cada
principio de significado ¢ absorvido, cada desenvolvimento do real ¢ impossivel”
(BAUDRILLARD, 1994, p. 35). Atualmente, quando a ameaga vem da simula¢do, o poder
brinca ao real, brinca a crise, de refabricar questdes artificiais sociais, econdmicas e politicas.

E para ele uma questdo de vida ou morte, mas ¢ tarde demais.

Palavras-chave: Simulacro. Produ¢ao Imagética. Ambientes Hiper-reais. Morte do Real.

Na historia humana houve um tempo em que ndo estdvamos tdo
ligados as maquinas... E nossa relacdo com o mundo era mais direta.
Com o inicio do desenvolvimento da ciéncia e técnica, ha 500 anos,
passamos a organizar e orientar nosso comportamento e vida
conforme o modelo de agir das maquinas. Todo esse caminho teve
consequéncias marcantes para a nossa civilizagdo. Como somos
dotados de corpo, fragil, sem resisténcia, instavel, somos mais
instaveis que a maquina. A maquina ¢ nosso modelo, nosso ideal,
nosso sonho. Acariciamos o volante de um carro potente como se
fosse o corpo de uma pessoa querida. Nos emocionamos com as
imagens do telefone celular... Fomos enfeiticados com as maquinas
porque n6s ndo somos nada disso. Nossa ilusdo: as maquinas nao
envelhecem. Basta trocar pecas e fica novinha. Adorariamos que
nosso corpo fosse assim. Desse modo, procuramos clinicas estéticas
para corregdes, fruto do que o tempo provoca sobre nossos corpos ¢
nossa vida, nossa maquina se desgasta e vira sucata. Mas estamos
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contaminados pela ilusdo maquinica: Impregnados por essa visdo de
mundo que parece ser unica. (MARCONDES FILHO, 2005, p. 11).

Para Baudrillard (1994), as sociedades modernas sdo organizadas em torno da
produ¢do e do consumo de commodities, enquanto as sociedades poOs-modernas sio
organizadas em torno da simulagdo e do teatro de imagens e de signos, denotando uma
simulacdo em que cddigos, modelos e signos sdo as formas organizadoras de uma nova ordem
social regida pela simulagdo. Na sociedade da simulacdo, limites e distingdes perdem forga,
eles vao implodir em si mesmos. Nesse contexto, tecnologias de entretenimento, de
informacao e de comunicagdo ofereceriam experiéncias mais intensas € envolventes do que as
atividades do dia a dia. As estruturas hiper-reais seriam mais reais do que as do real e
controlariam os pensamentos e comportamentos das pessoas dessa sociedade.

Simulagdo, para Baudrillard (1994), ndo segue a légica do mapa (para com o
territério), do espelho (para com o reflexo), “ela ndo ¢ uma simulacdo de referencial, mas uma
geragao pelos modelos do real, algo hiper-real. No caso, ndo seria mais o territorio que viria
antes do mapa, e sim o mapa que viria antes do territério” (BAUDRILLARD, 1994, p. 1).
Dentro desse conceito de simulacdo, hd o desaparecimento da referéncia, todos os referenciais
sdo liquidados. Os signos substituem o proprio real. Na simulacdo, ndo existe diferenga entre
verdadeiro e falso, entre real e imaginario, ela parte da negagao radical do signo como valor,
anulando toda forma de referéncia.

Na era dos simulacros e da simulagdo, o que vigora ¢ a produgdo desenfreada do real e
do referencial, paralela e superior ao desenfreamento da produgdo material. Assim, surge a
simulacdo na sua fase como estratégia do real, do neorreal e do hiper-real, que faz por todo

lado a dobragem de uma estratégia de dissuasao (cf. BAUDRILLARD, 1994).

Esse imaginario da representagdo [...] desaparece na simulagdo, cuja
operacdo ¢ nuclear e genética, ndo mais, de maneira alguma, especular
ou discursiva. Ele ¢ tudo da metafisica que estd perdido. Nao mais um
espelho do ser e aparéncias, do real e de seu conceito. Nao mais
coextensividade imagindria: sua miniaturizagdo genética que ¢ a
dimensao da simulacdo. O real [...] ndo mais necessita ser racional,
pois ele ndo se mede mais em relacdo tanto a um ideal quanto a sua
instancia negativa. Ndo ¢ nada mais que operacional. Na realidade, ele

ndo ¢ realmente real, porque nenhum imaginario o envolve mais. E
um hiper-real, produzido de uma sintese radiante de modelos
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combinatorios, em um hiperespaco sem atmosfera. (BAUDRILLARD,
1994, p. 2).

Essa confusdo do modelo com o fato d4 lugar a vérias interpretagdes possiveis. E um
discurso que automaticamente da margem a diversas interpretagdes.

O simulacro, na era da simulagdo, opera através da regeneracdo de um principio
moribundo pelo escandalo, pelo fantasma, pela crise, pelo assassinato etc. Ou seja, prova o
real pelo imaginario — como, por exemplo, ao se provar o trabalho pela greve, a lei pela
transgressao, o sistema pela crise, o capital pela revolu¢ao. Tudo se metamorfoseia no termo
inverso para sobreviver na sua forma expurgada. Todos os poderes e suas institui¢des falam

de si proprios pela negativa para tentar, por simulacdo da morte, escapar a agonia do real.

Em todo lugar, vivemos em um universo estranhamente similar ao
original — as coisas estdo dobradas por seu proprio cenario, mas isso
ndo significa, como significaria tradicionalmente, a iminéncia de sua
morte — elas ja estdo expurgadas de sua morte, e melhor do que
quando estavam vivas; mais alegres, mais auténticas, sob a luz de seus
modelos. (BAUDRILLARD, 1994, p. 11).

“Da mesma forma que ¢ impossivel redescobrir o nivel absoluto do real, também ¢
impossivel realizar uma ilusdo, pois ¢ impossivel simular algo, estabelecer uma situagao de
simulagdo sem que ela se misture com elementos reais” (BAUDRILLARD, 1994, p. 19). E
impossivel isolar tanto o processo do real quanto o da simulagao.

“A tUnica arma do poder contra os mecanismos de simulagdo ¢ reinjetar realidades
referenciais em todos os cantos, e para nos convencer da realidade do social da economia e da
producao, se usa o discurso da crise do desejo” (BAUDRILLARD, 1994, p. 22). Ao longo da
sua historia, o capital se alimentou da desestruturacdo de todo o referencial, contendo as
distin¢des entre o verdadeiro e o falso, entre o0 bem e o mal, com o objetivo de estabelecer
uma lei radical de equivaléncias e trocas. O capital foi o primeiro a liquidar, num exterminio
de todo valor de uso e de toda equivaléncia do real, o principio da realidade, e hoje essa
mesma logica se radicaliza contra ele. Ou seja, esse processo teve inicio a partir do capital e —

conforme colocado — hoje se volta contra ele (BAUDRILLARD, 1994).
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A era da simulacdo ¢ inaugurada pela liquidagao de todos referenciais
— pior: com a sua ressurreicdo artificial no sistema dos signos, um
material mais maleavel do que o significado, no qual ele se empresta a
todos sistemas de equivaléncias, a todas oposi¢des bindrias, a toda
algebra combinatdria. Nao ¢ mais uma questdo de imitagao, nem de
duplicagdo, nem mesmo de parédia. E uma questdo de substituir os
signos do real pelo real, para se falar de uma operagao de dissuasao de
cada processo real através de seu duplo operacional, uma maquina
programatica, metaestavel, perfeitamente descritiva que oferece todos
os signos do real e causa curto-circuito a todas suas vicissitudes O real
jamais tera novamente a chance de se produzir — tal ¢ a fungao vital do
modelo em um sistema da morte, ou melhor, de ressurrei¢ao
antecipada, que ndo mais da, ao menos, chance a morte. Um hiper-real
assim protegido do imaginario, e de qualquer distin¢do entre real e
imaginario. (BAUDRILLARD, 1994, p. 2).

Enquanto a ameaga historica vinha do real, o poder brincou a dissuasao e a simulagao,
desintegrando todas as contradi¢des a for¢a da producdao de signos e equivalentes. “Cada
principio de significado ¢ absorvido, cada desenvolvimento do real ¢ impossivel”
(BAUDRILLARD, 1994, p. 35). Atualmente, quando a ameaga vem da simula¢do, o poder
brinca ao real, brinca a crise, de refabricar questdes artificiais sociais, econdmicas e politicas.

E para ele uma questao de vida ou morte, mas ¢ tarde demais.

Eventos continuam acontecendo na superficie da Terra, infortinios
sao ainda mais numerosos, dado o processo global da contiguidade e
simultaneidade da informagao, eles ndo mais sdo algo além do efeito
duplo da simulagao em seu auge. (BAUDRILLARD, 1994, p. 36).

Essa ¢ a histeria de nosso tempo, a histeria da producao e da reproducao do real. A
producdo dos valores da mercadoria, caracteristica das sociedades modernas, ja ha muito
tempo nao tem sentido proprio. Toda sociedade procura, ao produzir e reproduzir, ressuscitar
o real que lhe escapa — isso se torna mais grave ainda em nossa sociedade contemporinea
inclassificavel e, principalmente, indefinivel. A produ¢dao “material” de hoje ¢ hiper-real,
justamente porque ela vai conservar todas as caracteristicas do discurso da produgao
tradicional, mas ndo ¢ mais do que a sua refracdo desmultiplicada. O hiper-realismo da
simula¢do traduz-se para a alucinante semelhanga do real consigo proprio. A simulacao

corresponde ao curto-circuito da realidade e sua reduplicagao pelos signos.
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Nesse contexto, os media funcionam como uma espécie de coddigo genético que
comandam a mutacao do real em hiper-real. O real passa a se confundir com o meio, ja nao
existe media no sentido literal, ¢ um fuso de tratado com o real e ja nem se pode se dizer com
isso que ele tenha sido desse modo alterado. H4 eliminacdo de referenciais e esmagamento de
polos diferentes, de encaixamento fantastico, de afundamento de um ou outro nos dois polos
tradicionais. H4 implosao do sentido, e ¢ ai que comecaria a simulagdo — situacdo ainda mais
agravada considerando-se o ciberespago como medium e ainda mais considerando-se a
vigéncia do Inclassificalismo na contemporaneidade. Em qualquer dominio onde a disting@o
entre esses polos ndo pode ser feita, estamos dentro do processo de simulac¢do. Ja nio existe
mais a realidade das causas antagonistas (BAUDRILLARD, 1994).

Hoje, ndo ha mais nada a ser deixado ao acaso, tudo ¢ programado, controlado.
Julgava-se que a socializacdo se dirigia para seu limite explosivo, em dire¢@o a revolugdo. No
entanto, em sua fase acelerada, essa socializagdo traduziu-se no processo inverso, a0 processo
implosivo: a dissuasdo de todo acaso, de todo acidente, de toda contradicdo, ruptura e

complexidade. A dissuasdo ¢ a equivaléncia, a todo momento, da guerra e da paz.

Aqui também, nada sera deixado a sorte. Além disso essa ¢ a esséncia
da socializac¢do, que comegou séculos atrds, mas que agora entrou em
sua fase acelerada, em dire¢do a um limite que se acreditava seria
explosivo (revolugdo), mas que neste momento ¢ traduzido por um
processo inverso, implosivo, irreversivel: a dissuasdo generalizada da
sorte, do acidente, da transversalidade, da finalidade, da contradigao,
ruptura ou complexidade em uma socialidade iluminada pela norma,
fadada as transparéncias descritivas de mecanismos de informagao.
(BAUDRILLARD, 1994, p. 34-35, grifo do autor).

Os polos diferenciais implodem um no outro. Eles sdo a simultaneidade dos
contraditdrios que ¢, a0 mesmo tempo, a parodia e o fim da dialética. Na hiper-realidade, ha a
producdo das massas em si, integrada em curso regular. Elas passam a ser o produto final de
toda sociabilidade, ao mesmo tempo em que sao o fim definitivo da sociedade. Elas querem
nos fazer crer que sdo o social, mas sdo na realidade o lugar de implosdao desse
(BAUDRILLARD, 1994). Polos implodindo neles mesmos. O social se devora em um

processo de simulacdo ininterrupto.
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Nao existe mais a transversalidade de um efeito, de uma energia, de
uma determinagdo, de uma mensagem. “Ordem, sinal, impulso,
mensagem”: todos estes tentam fazer a coisa inteligivel a nds, mas por
analogia, retranscrevendo em termos de inscri¢do, de um vetor, da
decodificacdo, uma dimensdo da qual nada sabemos — e que nem
sequer mais ¢ uma “dimensdo”. [...] Na realidade, este processo todo
s0 pode ser compreendido na sua forma negativa: nada mais separa
um polo do outro, o comego do fim; ha um tipo de contragdo de um
sobre o outro: implosdio — uma absorcdo do modo radiante da
causalidade, do modo diferencial da determinagdo, com suas cargas
positivas e negativas — uma implosdo de significado. £ ai que a
simulagdo comeg¢a. (BAUDRILLARD, 1994, p. 31, grifo do autor).

J4

Assim surgiu uma massa que ¢ foco da violéncia implosiva. Toda massa ¢ violenta e
foco da inércia, mas essa nova massa ¢ foco de um tipo de violéncia completamente novo em
oposic¢do a violéncia explosiva, a violéncia da subversdo e da destrui¢do, resposta dialética e
enérgica a um modo de producdo, capaz de tracar os caminhos sociais € que leva a saturagao
de todo campo social — uma violéncia caracteristica dos tempos modernos. Ja a violéncia
implosiva, caracteristica dos tempos pds-modernos, ¢ uma violéncia de reversdo, resposta a
um universo de redes ¢ fluxos, resultado da saturacao de um sistema, ¢ nao de sua extensao ou
crescimento, resultado de uma densificacdo desmedida do social.

Vivemos em um universo com mais informag¢ao do que sentido. Baudrillard (1994)
prevé trés hipdteses para explicar esse fato: a informagdo produz sentido, mas ndo consegue
compensar a perda brutal de significagio em todos os dominios; a informac¢do ndo tem
nenhuma relagdo com significado, sendo apenas um modelo operacional exterior ao sentido,
nao havendo relagdo significativa entre o aumento da informagdo e a diminuicao do sentido;
ou existe uma correlagdo entre os dois, estando a perda do sentido ligada a acdo dissuasiva da
informacao.

Trabalhando em cima da terceira hipdtese, Baudrillard (1994) sinaliza que, em toda
parte, a socializacao ¢ medida pela exposicdo mediatica, ou seja, aquele ndo suficientemente
exposto aos media estd dessocializado. A informagdo devora a propria comunicagdo € o
proprio social, porque, em vez de se fazer comunicar, ela fard a comunicagdo se esgotar na
sua propria encenacao e, no lugar de produzir sentido, ela se esgotard na encenagao do sentido.
Esse devorar ¢ um gigantesco processo de simulacao. Atualmente, muitas energias sdo gastas

na tentativa de evitar a dissimulagdo brutal que nos confrontaria com a realidade da perda

VI Congresso Internacional de Comunicac¢ao e Cultura - Sdo Paulo — 2018



Vi coMcult

VINCULOS, REDES E AMBIENTES

VI CONGRESSO INTERNACIONAL DE COMUNICACAO E CULTURA

brutal do sentido. E inutil perguntar se a perda da comunicagio valoriza o simulacro, ou se o
simulacro provoca essa perda na comunicagao, pois esse ¢ um processo circular. Essa seria a
dimensao da hiper-realidade da comunicagao e do sentido.

Também ha o motivo de que, por tras da encenagdo exacerbada, os meios de massa
prosseguem com a desestruturacao do real; a informacdo seria responsavel por dissolver o
sentido e o social em uma espécie de nebulosa. Os meios de massa seriam os produtores, nao
de uma socializagdo, mas de uma implosdao do social nas massas, que nao ¢ mais do que a
extensdo macroscopica da implosdo do sentido no signo e no microscopico (cf.
BAUDRILLARD, 1994).

Todo conteudo do sentido é absorvido na unica forma dominante dos media, s6 os
media constituem acontecimentos. A absor¢ao seria a neutralizacao de todos os conteudos, em
que ndo ha apenas a implosdo da mensagem no medium, mas a implosdo do proprio medium
no real e em si mesmo. O medium ¢ a mensagem. Depois que todos os contetidos € mensagens
se volatilizam no medium, o proprio medium se volatiza enquanto tal. J& ndo ha, portanto,
medium no sentido literal do termo, ou seja, medium como estancia mediadora entre
realidades. Esse ¢ o significado vigoroso da implosao, a absor¢ao dos polos um no outro, um
curto-circuito entre os polos do sistema diferencial de sentido, o esmagamento das oposi¢des
distintas, entre as quais esta inclusa a oposi¢do entre o medium e o real provocando
impossibilidade de mediacao. O medium e o real se transformariam em uma unica nebulosa

indecifravel.

Todo lugar, ndo importa em qual dominio — politico, biolodgico,
psicoldgico, mediatico — onde a distingdo entre esses dois polos nao
pode mais ser mantida, um entra em simulagdo, e assim sendo em
absoluta manipulacao, ndo em passividade, mas na diferenciagao entre
o ativo e o passivo. (BAUDRILLARD, 1994, p. 31).

As mediacdes foram implodidas, elas ndo acontecem mais em favor de uma realidade
signica que se transformou em uma pasta Unica em que os contraditorios fazem parte de um
jogo tal que ¢ o da reproducgdo dessa realidade signica e, nela, nés estariamos propensos a
procurar o que perdemos, entdo, se o real foi substituido pelo simulacro, o real aparece em

nosso horizonte de procura.
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Essa realidade da implosao dos conteudos, da absor¢ao do sentido, da evanescéncia do
medium, da implosdo do social nas massas estabelecida por Baudrillard (1994) pode parecer
uma realidade catastrofica da comunica¢do, mas, segundo o autor, ela s nos parece
catastrofica por vivermos no idealismo da comunicagao pelo sentido.

Ha trés categorias de simulacros: os simulacros naturais, baseados na imagem, na
imitagdo e no fingimento, que sao harmoniosos, otimistas ¢ buscam a restituicao ideal de uma
natureza, sao o local onde o imaginario € utopia; os simulacros positivos, baseados na energia,
na forca e na sua materializagdo pela maquina em todo sistema de produ¢do, onde o
imagindrio estaria na categoria de fic¢ao cientifica; e os simulacros de simulagdo, baseados na
informacao, no modelo, no jogo cibernético, com operacionalidade total, hiper-realidade

objetiva de controle total.

O universo integral deixou de ser dramatizdvel, encontra-se
desvitalizado, desdramatizado. Temos de enfrentar a insuperabilidade
de um universo que absorveu sua propria transcendéncia, sua propria
imagem. E o universo da colagem, do curto-circuito entre qualquer
coisa e sua representacdo, uma imersao no visual. Até mesmo,
qualquer imagem ¢ absorvida pelo devir imagem do mundo. Eis,
talvez, o perigo mais grave. Existe uma espécie de metabolismo
diabolico do sistema que, ao fractalizar tudo, procedeu a integracdo de
toda dimensdo critica, irdnica, contraditoria. Tudo esta on line; ora,
nada pode ser contraposto a um acontecimento on line.
(BAUDRILLARD, 2003, p. 64-65).

Nos simulacros naturais, a distancia entre o real e o imagindrio seria maxima,
desenhando-se um universo radicalmente diferente entre os dois. Nos simulacros positivos, a
distancia se reduz de maneira considerdvel, ela ¢ uma projecao desmedida, mas ndo
qualitativamente diferente, ela multiplica as possibilidades ao imaginario. Nos simulacros de
simulagdo, ela reabsorve-se totalmente na area dos modelos, os quais ja ndo constituem uma
transcendéncia ou imagindrio relativo, sdo eles proprios a antecipacdo do real. Hoje,
paradoxalmente, € o real que se tornou nossa verdadeira utopia, uma utopia impossivel de ser
realizada, pois, se o real desapareceu no curto-circuito de todos signos em excesso, 0 proprio
excesso de signos, imagens, dados, informagdes, vindos de todos lados e transformando-se na
nossa propria realidade, seria uma constru¢do de época capaz de descartar completamente o

real de onde proviemos.
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Estamos na logica da simulac¢do, que nao tem mais nada a ver com a
logica dos fatos e da razdo. A simulagdo ¢ caracterizada pela
precessdo do modelo, de todos os modelos baseados no mais mero dos
fatos — os modelos vém primeiro, depois sua circulagdo. [...] Fatos ndo
mais t€ém uma trajetoria especifica, eles nascem no cruzamento de
modelos, um tunico fato pode ser engendrado por todos modelos de
uma s6 vez. Esta antecipagdo, esta precessdo, este curto-circuito, esta
confusdo do fato com seu modelo [...] ¢ o que permite, a cada vez,
todas interpretacdes possiveis, mesmo as mais contraditorias — todas
verdadeiras, no senso de que sua verdade sdo para trocarem-se, na
imagem dos modelos dos quais elas derivam, em um ciclo
generalizado. (BAUDRILLARD, 1994, p. 17, grifo do autor).

O simulacro que produz a simulagdo ¢ extremamente diferente dos outros, ele substitui
o real, ele ndo tem mais equivaléncia com o real, ele ndo ¢ um signo que representa, que
equivale representativamente a um signo do real. A implosdo da equivaléncia se daria quando
o signo tornado simulacro ja ndo equivale mais aquilo a que se refere, ele assume ser o
proprio referente, ele passa a ser a propria referéncia, o proprio real. A narrativa passa a ser o

real.

Atualmente, a ilusdo da realidade objetiva atingiu um estagio ulterior
que poderia ser abordado em termos de realidade integral. Trata-se, de
fato, de uma hiper-realidade total que ja nem reconhece a realidade
subjetiva, nem a representacdo. Esse ¢ o nosso novo universo,
informatico, digital, virtual, etc. Essa realidade integral existe em um
plano fisico elementar ja& que ¢ a realidade das particulas, dos
segmentos, ¢ a realidade analitica das coisas em que ja nem existe
sequer a possibilidade de que um sujeito venha a retomar um conjunto
representativo. Encontramo-nos além - ou aquém - da representagao;
em todo caso, fora da representacdo. A realidade objetiva era da
ordem da representacdo, associada a impossibilidade de ter acesso ao
objeto (a "coisa em si" kantiana; o "real", segundo Lacan). Neste
aspecto, encontramo-nos em um mundo que evita a representagdo. O
proprio sistema lhe dirige uma critica eficaz, performatica, definitiva;
assim, liquida qualquer critica contra a representacdo que poderia ser
feita em nome de algo diferente da realidade, por exemplo, em nome
da ilusdo. (BAUDRILLARD, 2003, p. 62-63).

Baudrillard (2003) propde uma teoria nao moral, baseada no “para além dos
contrarios”: direita e esquerda, local e global, publico e privado, masculino e feminino,

proximo e distante etc. Esses paradigmas polares que entram em jogo para justificar o conflito
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e a vitoria de um sobre o outro simplesmente ja ndo sdo mais. A questdo ndao ¢ mais essa, 0S
polos perdem seus inimigos.

A polaridade inevitavelmente traz conflito. Evoluir para além da polaridade seria o
caminho para uma convivéncia pacifica. A era do Inclassificalismo ¢ o0 momento perfeito para
finalmente aceitarmos e assumirmos o fim de toda forma de categorizacdo e, assim sendo,

transcender também as polaridades.

Nao existem mais a adversidade dos adversarios, a realidade das
causas antagonistas, a seriedade ideoldgica da guerra. Assim como
também a realidade de perda ou vitoria, da guerra como um processo
que triunfa bem para além dessas aparéncias. [...] A pacificacdo (ou a
dissuasdo) que nos domina hoje vai além da guerra e da paz, ¢ que a
cada momento guerra e paz sdo equivalentes. [...] Al também, dois
polos diferenciais podem implodir entre si, reciclarem-se entre si. [...]
Muitos outros eventos (a crise do petroleo, etc.) nunca sequer
comegaram, nunca existiram exceto como ocorréncias artificiais —
abstratos, substitutos, e como artefatos da historia, catastrofes e crises
destinadas a manter um investimento historico sob hipnose. Os media
sO estdo 14 para manter a ilusdo de uma atualidade, da realidade das
apostas, da objetividade dos fatos, todos eventos devem ser lidos de
tras pra frente, ou nos tornamos conscientes que todas essas coisas
chegaram tarde demais, com uma histéria de atraso, uma espiral de
atraso, cujo significado foi exaurido ha muito tempo atrés e que vivem
apenas de uma efervescéncia artificial de signos, que todos esses
eventos se sucedem sem logica, na mais contraditoria e completa
equivaléncia, em uma indiferenca profunda as suas consequéncias
(mas isso porque ndo existe nenhuma: eles se exaurem na sua
promocgao espetacular). [...] A simulacdo ¢ o mestre, € nds apenas
temos direito ao retro, ao fantasma, a reabilitagdo parddica de todos
referenciais perdidos. (BAUDRILLARD, 1994, p. 38-39).

O autor mencionado estava um passo além, ou talvez aquém, do sistema que descrevia,
pois ele escrevia de dentro, mas ndo se envolvia com nenhum dos elementos em jogo. Ele
chamou para si uma teoria ndo envolvente que encaixasse o sujeito de dentro do sistema para
tentar apreender o sistema de dentro e implodi-lo pelo mencionado curto-circuito dos signos
explicativos da teoria. Ele (BAUDRILLARD, 1994) negava a classificagdo de pos-
estruturalista como todo pds-modernista, embora sempre colocasse o “po6s-moderno” entre
aspas, ainda que tenha dito que ficaria feliz se fosse queimado junto com seus livros como
autor “pos-modernista”. Assim sendo, ele foi um dos autores que mais contribuiu para a teoria

do mundo p6s-moderno.
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Segundo Baudrillard (1994), nés vivemos em uma condi¢do que ¢ a do simulacro
como imagens, palavras, informagdes, textos, narrativas etc., com a qual temos que lidar, da
qual nao podemos escapar. Nao temos mais como distinguir aquilo que nos chega de um real

que seria um equivalente, que seria algo externo a esse mundo.

O mundo das imagens ¢ impiedoso. A imagem se impde como o modo
essencial da relagdo entre os seres € o mundo. A representacao
supunha um "distanciamento", ela permitia crer que o mundo era um
espetaculo, e o funcionamento da midia contribuiu durante muito
tempo para a producdo espetacular dos eventos. Agora a imagem ¢
imediata, ela ndo oferece mais a possibilidade do tempo de se
representar o que se passa. Ela também ¢ imperativa pois, sem ela,
nada parece poder existir. Uma regra dos meios de comunicagdo de
massa entdo se impos: a realidade do acontecimento coincide com a
imagem do acontecimento. O telespectador ndo tem ponto de apoio
sobre 0 que se passa no mundo, ¢ captado por imagens que desfilam
num continuum. Ele pode se insurgir invocando a charlatanice eterna
das midias; sua coélera ¢ destinada ao siléncio, ele nada pode contra o
poder das imagens mesmo se considera que os sistemas de
informagdes constituem uma arapuca universal. A fusdo entre a
imagem e o real ¢ tdo absoluta que o acontecimento ndo pode sequer
aparecer como a imagem de uma realidade escondida. (JEUDY, 2001,
p. 24-25).

Noés vivemos em meio a essa signalidade excessiva de imagens e palavras que se
constroem como narrativas e discursos. Essa simulacdo tem um carater de veracidade de tal

grau, que nds, ao assumirmos o signo, consideramos que ele ¢ a propria verdade de referéncia.

Vivemos num mundo em que a fun¢do mais elevada do signo ¢ a de
fazer desaparecer a realidade e mascarar a0 mesmo tempo esse
desaparecimento. A arte nao faz hoje outra coisa. Os media nao fazem
hoje outra coisa. E por isso que estdo voltados ao mesmo destino.
(BAUDRILLARD, 1997, p. 27-28).
O real foi superado e implodiu no préprio signo. O real transformou-se no hiper-real,
que ¢ o mundo do excessivo signo, que ndo tem mais sentido sendo a reproducao de si mesmo.
Esse mundo do excesso comunicacional ndo tem mais finalidades, ele vai para dentro

de si mesmo, ele se reproduz olhando a si mesmo. Nao h4d um norte a ser seguido, ndo ha

finalidade, s6 ha hipertelia — a implosao de todos os telos, a implosdo, por excesso, de todas
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finalidades. Um momento irreversivel, impermedvel as revolucdes, pois a logica das
equivaléncias se perdeu.

Estamos em um presente que metaboliza o passado, segundo sua conveniéncia, € que
ndo caminha para um futuro, pois o proprio presente acabou por absorver todas as forgas
utdpicas dentro dele. Esse presenteismo seria o hiper-realista, de que a greve participa ndo
como um momento especifico de superagao do presente, mas sim fazendo parte do proprio
funcionamento do sistema (cf. BAUDRILLARD, 1997).

Tudo o que nasce hoje, ja nasce excessivo. Tudo j& nasce com milhdes de copias, em
nimero excessivo, reproduzido. O excesso vem ndo s6 de uma producdo indiscriminada do
molde, do um, de si mesmo, mas também da estratégia do sistema, que sO sobrevive na
saturacao do que ¢ produzido hoje. A copia € um emblema do excesso da producdo mercantil
e de signos. Esse excesso seria nossa realidade, da qual ndo podemos escapar.

O simulacro ndo mais representa o real, mas passa a ser, com verdade, a propria
realidade a qual nés nos referimos. O simulacro simula a realidade porque ele a substitui em
um sentido macrossocial. Nao ¢ apenas um signo que faz essa substitui¢do, ¢ a totalidade dos
signos da cultura que acaba se colocando como um real. Esse “real signico” acaba
substituindo o “real historico, natural, material”. A mudanca, o deslocamento do metabolismo
da referencialidade, de algo real, concreto, efetivo, do mundo dos objetos, para algo que ¢
abstrato, imaggtico, narrativo, signo, ¢ o deslocamento que para Baudrillard (1994) diz tudo.
Ele disse que vivemos esse deslocamento desde os anos 70, de forma mais saturada e para
nunca mais voltarmos. Essa mudanca do metabolismo de referencialidade do objeto concreto
para o signo ¢ justamente o que marca a diferenga da modernidade numa primeira fase mais
material para uma segunda fase mais mediatica, a modernidade comunicacional, o que Sfez
(2000) chamaria de Tautismo, segundo o qual “ndo se toma mais o real como representado. O
real tampouco é o que se inventou com esse nome ao exprimi-lo. No tautismo, toma-se a
realidade representada por uma realidade expressa. Toma-se o representado pelo representante”
(SFEZ, 2000, p. 77).

Os objetos mediaticos que nos envolvem tém capacidade de articulagdo da vida em
tempo real. Esses objetos de comunicagdo sdo o pivd da cultura comunicacional, e essa
cultura ¢ uma forma de organiza¢do da técnica, desde as técnicas processuais, passando pelas
técnicas mnemonicas, até as técnicas objetalizadas em objetos, essa técnica hoje tem uma

forma predominante que se chama comunicacdo. A comunicacdao se tornou via de pesquisa
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para criar novas alteridades interessadas em dissecar novas utopias, em criar seres diferentes,

como a robotica, por exemplo, ou como toda a cultura Inclassificalista em si.
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